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このたびはプレイステーシヨンソフト 


KA 1 KAN PHRASE ： をお買い上げいただき、まことにありがとうございます 




プレイ前にこの解説書をお読みください 


なお、解説書は再発行いたしませんので、 


大切に保管してくださるようお願い申し上げます 


メモリ，力-ド 


For Jaoan Only 


ブロック 


PM 86438 
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モード選択時:使用しません 
演奏時:演奏 

(エクストラの赤チップに対応) 

it. ■- -.. . •■ - , . .> - . / ■._ , -■_:. I — . 


LS 顓タン 


モード選択時:使用しません 
演奏時:演奏 

(エクストラの黄チップに対応) 


SR 1 ポタン 


ボタン 


モード選択時:使用しません 
演奏時:演奏 

(ェクストラの緑チップに対応） 


モード選択時:使用しません 
'岸塞時:'岸塞 

(エクストラの青チップに対応) 


A ボタン 


x ポタン 


スタートボタン 


ポタン 




アナ□グモ ー F スイッチ /LED 


消灯した状態でご使用くださ I 


セレクトポタン 


左•右スティック 


使用しません 


演奏中:スタートボタン+セレクトホタン 
タイトル画面に戻ります。 


モード選択時:カーソルの移動 
演奏時： 

— . 演奏(黄チップに対応) 

t ……使用しません 

I 演奏(赤チップに対応) 

. . 使用しません 


コント ローラ 


各ボタンの機能はアナログ 
コントローラと同様です 


モード選択時:キャンセル 


モード選択時:項目の決定 


モード選択時:キャンセル 

演奏時:演奏 

(エクストラの青チップに対応) 




使用しません 


使用しません 


fggga^ 

モード選択時:項目の決定 
奏時:〗_塞 

(エクストラの緑チップに対応） 
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プレイステーションに CD - ROM をセツトし、電源を入れると社名ロゴ、デモ 
ムービーに続いてタイトル画面が現れます。スタートボタンを押すとモー 



ド選択画面になりますのでお好きなモードを選んでください。 

なお、項目の選択は方向キー、決定は 〇 ボタンかスタートボタンで行います。 


□シナリオモード 

演奏と演奏の間にアニメムービーによるストーリーが 
挿入されます。—詳しくは5ページへ！ 

□2 プレイヤーズモード 

2人で協カプレイが可能。シナリオモードを2人で 
賴す。一詳しくは 9 ページへ 1 

ni 々スモード 

より高難易度のゲームが遊べます。シナリオモードなどで曲を獲得する 
ことにより選択できるようになり舞す。一^詳しくは19ページへ！ 、 

□オプション 

ランキングとシ-クレットファイルを見ることができます。 

—詳しくは" f 1ぺージへ！ 

□セーブ•□ード 

ゲーム データのセーブ(保存）や口ード(読み込み）が可能です。 

セーブには別売りの「メモリーカード」が必要です。—詳しくは21ページへ! 
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モード選択画面で 「 SCENARfO 」 を選ぶと開始さ 
れます。このモードでは、 U ユシフェルの面々が徐々 
に大きな仕事をこなし、世界一のバンドグループに 
なるまでが描かれます。演奏と演奏の間にはアニメ 
—シヨンによるムービーが挿入され、彼らの物語が 
見られます。ムービ_はスタートボタンでとばすこと 
ができます。 
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□ シナリオモードの進めかた 


まず、咲也が持っているプレートから好きなほうのステージ 
を選択してください（選択は方向キーの——で、決定はスター 
トボタンか〇ボタンで行います）。 

その後、曲選択画面になりますので、同様の手順で演奏し 
たい曲を選んでください。曲の下に音符マークで難易度が表 
示されていますので選択の参考にしましよう。難易度が高いほ 
ど音符の数が多くなります。 

曲を選択したら次はノて_卜選択を行います。誰のノて一卜を 
演奏するのかを選択してください。このとき、キャラクターの 
顔と J て一卜、難易度が画面右に表示され 
ます。 


<曲•パート選択> 


<ステージ 選択> 
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f 同じ曲を選んでも OK だけど…… [ 

:; シナリオが進んでも過去に選んだ曲と同じ曲が選択できます。：: 

:でもまったく同じというわけではありません。よく見るとカラーチッニ 
：：プの数が増えているはずです。1ゲーム中に同じ曲を選んだ場合： 
::は、ちょっとずつ難易度が上がるようになっているのです。ただし 、； i 
!難易度が高いということは「ニューリリースポイント」 （ P 8 参照）』 

:がより多く獲得できるチャンスでもあります。 : 

--- _ - と ^ 














































曲とパ ー トを選ぶといよいよゲ _ ム開始です。 
詳しし)プレイ方法は14ぺ _ ジからの「ゲ _ ムル 
ー ル」の項目で解説していますのでそちらをご 


覧ください。ゲームがクリアできれば U ザルト（結 
果）画面を経て次のシナリオに進みます。惜しく 


もクリアできなかった場合はコンティニュー画 


面に移ります。 



□次のシナリオに進もう 


ゲー厶をクリアするとリザルト画面のあとに各キャラの 


決めゼリフが表示されます。その後、再び前のページの 


手順に従って曲を選択します。なお、ニューリリースポ 


イントを獲得することにより、新たな曲が加わることが 


あります。 
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くゲーム画面 > 



善， 

fa 


クリア! 
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ミス！ 











































□ コンティニューは無制限！ 

ゲームをクリアできなかった場合はカウントダウンが開始 
され、だんだん画面が暗くなっていきます。数字が〇になる 
前にスタートポタンを押すとそのシナリオをやり直すこと 
ができます（これをコンテイニューと呼びます）。何度ゲー 
ムオ_ノ（一になってもやり直しが可能です。なお、カウント 
が0(こなると選んだノ v °_ 卜（キャラクター）のゲームオーバ 
一画面が表示され、その後タイトル画面に戻ります^カウン 
トダウンは X ボタンを押すことで早送りすることもできます。 
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プレイ可能な組み合わせは • … • ? 

2プレイヤーズモードでは選択できるパートの組み合わせは以下のように決まっています 
_「ギター;て-卜1+ギタ—ノトト2」 

• 「ベースノ V °— 卜+ドラムノて一卜」 

•「ヴォーカルパート+ヴォーカルパート」 

※ヴォーカルバートは1 P -2 P ともに同じものになります。 

) て一卜選択時にはこのうちの1つを選択してください。 


2プレイヤ _ ズモード 


モード選択画面で 「2 PLAYERS 」 を選ぶと、プ 
レイヤー2人による協カモードが遊べます。2人 
で協力して遊べるので、結果的にシナリオモー 
ドよりも少しだけ簡単になります。 2 P 側（コント 
□ーラ端子 2) にコント□ーラを差し込まなくて 
も選択できますが、 2 P 側をプレイするためには 
コント□ー ラが必要ですのでご注意ください。 
















令 
































1 




パート選択以後の基本的な流れはシナリオモードと 
同様です。リザルト画面での操作やコンティニューな 
どはすべて1 P 側のコント□—ラで行いますのでご注 
意ください。 





























オプションモード 



モード選択画面で 「 OPTION 」 を選択するとオプションモード画面になります。ここではゲーム 
のランキング、ムービーやボイスを聴くことのできるシークレツトファイルが選択できます。方向 
キーでカーソルを動かしてスタートボタンか〇ボタンで項目を決定してください。 
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RANKING 


声 口 




〇蟀 OK X 峰 CRMCEL 






















































• • ランキング•••••••••••••••••響 

ランキングではスコア（点数）とレコード（最高記録）を確認することができます。 
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SS スコア 

各曲で高得点を取るとその得点がここに表示されます。た 
だし、高得点を取ってもメモ u _ 力ードにゲームデータを保存 
しないで電源を切ると、初期状態に戻ってしまいますのでご注 
意< ださい。 
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S 5 レコード 

各パートで獲得した エク セレント率 （P 
18参照）を高い順に表示します。スコア 
同様にメモリー カー ドにゲームデータを セー 
ブしないで電源を切ると、初期状態に戻つ 
てしまいますのでご注意ください。 
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• • シークレツ トファイル ••••••••< 

ゲーム中で獲得した曲やムービー、ボイスなどを鑑賞すること 
ができます。最初は「堕天使 BLUE 」 しか選択できませんが、シ 
ナリオモードやェクストラモードをプレイすることによってどん 
どん増え！:いきます。 



• MUSIC 

シナリオモードでニューリリースポイントをためることにより 
獲得できます。 

• MOVIE 

エクストラモードの特定の 曲 ■パートをクリアすることで見ら 
れる ムービーが 増えていきます。 

• VCteE 

エクストラモードの特定の曲■パートをクリアすることで聴け 
るボイスが増えていきます。 























ゲームル _ ル 


基本的なルールは、画面左 （ 1 P 側の場合）のチ 
ップタワーの中を流れてくる光がカラーチップ 
と重なったらボタンを押す、というものです。光 
とカラーチップが重なるタイミングとボタンを 
押すタイミングがノ（ッチリ合えば、そこで発生し 
た音が曲を奏でていくことでしよう。ただし、ボ 
タンを押すタイミングがずれると音もずれ、ぎ 
こちない演奏になってしまいます。リュシフエ 
ルの奏でるナンパーを完璧なものに仕上げる 
のはあなたなのです！ 















































チップタワー 


曲に合わせて流れてくる 
光とカラーチップの連な 
りが表示されます。いっ 
たん下に行った光は再び 
上から流れてくるように 
なっています。そのため、 
厳密に言うと'チップタワー 
のいちばん下といちば 
ん上には同じチップが表 
示されています。 


連続で EX 判定を続けられた 
回数が表示されます。数字が 
大きくなるほど ボーナス ボイ 
ントが増えます。 


押すポタンは和•善 .©.® のどれでも 0 K ! 

シナリオモードではカラーチップに対する演奏ボタンはどれで 
も 0 K です。ただし、色に合ったボタンを押せば2倍の得点を獲得 
できます。なお、ェクストラモードでは指定されたボタンを押す、 
より難しいゲームにチヤレンジできます。 


画面演出 


演奏中、 EX コンボの数字 
を大きくするほど、画面に 
表示されるキャラクターの 
表情が変わります。 


ノルマ ゲージ | 

チップに合わせて演奏でき 
ると、このゲージが徐々に 
溜まっていきます。曲が終 
わったときにこれがいっぱ 
いになっているとクリアに 
なります。曲の難易度によっ 
てゲージの長さが違うの 
で注意しましょ5。 

尚、巳 ad を出すとノルマゲー 
ジがさが D ます。 















































判定とゲージのためかた 


□ 曲に合わせてタイミングよくポタンを押そう！ 

流れてくる光とカラーチップが重なったら演奏ボタンを押します。シナリオモードではどの演奏ボタンでも構い 
ませんが、色に対応したポタンを押すことで2倍の得点を獲得できます。なお、ボタンを押すタイミングによって 
以下の4段階の判定が出現します。 

EX ( EXCELLENT ) - GREAT • HIT の順でノルマゲージが上がり易くなっています。 BAD が出るとゲージが下 
がるので、上手にプレイしてください。 


□ 光と重なったときがベストタイミング!! 



カラー チップ 





曲が終了した時点で、ノル 
マ ゲージを 満タンにするこ 
とで、各 ステージを クリア 
していぎます。 


ゲームがスタートする 
とチッブタワーの上から 
光が降りてきます。 


カラーチップと同じとこ 
ろに来た:タイミングで演 
奏ボタンを押します。 


タイミングがバッチリ合 
えば、カラーチップはこ 
のように弾けて消えます。 



































□ ゲージがいっぱいになつていればクリア! 


曲の演奏が終了した時点でノルマゲージがいっぱいになっ 
ていればステージクリアです。残念ながらノルマゲージが いつ 
ぱいにならなかった場合はコンティニューして再度チャレン 
ジしてみましよう。 
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2プレイヤーズモ ー ドではゲ ー ジは1つ！ 

2プレイヤ_ズモードではノルマゲージは横置きのもの1つ 
になります。上手に演奏できれば1 P 讎 S 赤、 2 P 側は青のバー 
が左右から伸びていき、両方がくっつけばノルマが達成さ 
れたことになります 。 
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ェクセレント判定ノ パーセンテージ 


MAX EX 


演奏中にどれだけエクセ 
レント判定が出せたかと 
いうパーセンテージです 
これが高いとニュ ー リリー 
スポイントや得点が大き 
くなります。 


Q 


ステージスコア 


その ステージでのスコア。 


|_ 1 ^ータルスコア 

クリアしてぎた ステージ 
スコアの合計です。 



連続でエクセレント判定を 
続けられた最高回数です。 


ランク 


EX ポーナス 


MAX EX の数値がおまけ 
として最後にノルマゲージ 
に加算されます。 


fr 




新パート追加！ 

ニュ_リリ_スポイントが_定値貯 
まるごとにエクストラモードに新曲が 
追加されます。ただし、追加されるの 
はパート単位なので注意しましよう。 
ニューリリースポイント I こつしては8ベー 
ジを参照してください。 


今 





※ニュ ー リリ ー スポイントは 
P 8 を参照してください。 
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X クス 


ニユ■リリ■スポイントを貯めて I クストラモ■ドを楽しもう 


モード選択画面で「 EXTRA 」 を選択し、〇ボタン 
を押すとエクストラモードが遊べます。まずはステ ー 
ジを選択し、そのあとで曲とノ（一卜を選択してくだ 
さい。ただし、エクストラモードをプレイするために 
は、シナリオモードで「ニユーリ U — スポイント」を 
一定数ためて曲を獲得しなければなりません。表 
示されるのは獲得している曲のパートのみとなり 
ます。 

このモードでは、画面外から飛んでくる星が同色 
の星マークと重なったときに、色に対応したボタン 
を押してください。 




押すボタンが重要になる！ 

エクストラモードでは、黄色の星は方向キーの—か 
L 2 ボタン、赤色の星は方向キーの I か L 1ポタン、青 
色の星は X ボタンか R 1ボタン、緑色の星は〇ボタン 
か R 2 ボタンにそれぞれ対応しています 0 ステージは 
2種類用意されており、それぞれ星マークのある位置 
が異なっています。ェクストラモードでは色の異なる 
ポタンを押した場合、タイミングがパッチリ合ってい 
ても演奏成功にはなりませんのでご注意ください。 



























































星マーク 表示 


ここに同じ色の星が重なつ 
たときに対応したボタンを 
押します。 

ボタンを押すタイミングが 
合っていれば、星 マークの 
上で星が消えます。 


観客 ■ 

演奏がうまく成功していく 
と次第に客のノリがよくな 
ります。ただし、演奏を失 
敗してばかりいるとノリは 
悪くなり、客が帰ってしま 
います。 



観客がいなくなると…… 最後まで演奏できると • …" 

演奏を失敗し続けて観客が誰もいなくなるとゲーム 演奏したパートによって、シークレットファイル内 

オーノ (一になってしまし)ます。曲が中断され、そこでゲー のムービーやボイスが獲得できます。 

ムも終了です。こうならないように頑張りましょう。 
































































『kaikan phrase 』 は別売りのメモ IJ ー カードに 

対応しています(使用ブロック数は1ブロック）。メモリー 
力 ー ドにデ ー タをセ ー ブすることにより、獲得した曲パ ー 
卜や高得点の記録を、次のゲームに持ち越しすること 
ができるのです。なお、対応しているのはメモリーカー 
ド差込口1のみになっています。 

モード選択画面で 「SAVE LOAD 」 に力ーソルを合 
わせ、〇ボタンを押してください。 「 SAVE 」「 LOAD 」 
「 AUTO 」 の項目が現れます。各項目にカーソルを合 
わせ、スタートボタンか〇ボタンを押すと、以下のよう 
な機能が働きます。モード選択画面に戻るにはセレク 
トボタンを押して <ださい。 



乂モ y — カー トに ^ L % 
勺をます 0 
よ5し L 1 之すが 1 ? 

は LI LU11 


SECECT EXIT 


• SAVE 

メモリーカ—ドに獲得した曲パートや得点の記録をします。 

• LOAD 

メモリーカードに記録したデータを□—ド(読み込み）します。 

• AUTO 

オートセーブの切り替えです。 ON にすると以後、自動的にセーブされます。 



オートセ ー ブと才 一 トロ ー ドについて 

本製品は才一トセーブと才一トロードに対応してし1 
ます。ゲーム起動時に 『KAIKAN フレーズ J のゲーム 
データのセーブされているメモリ_力_ドをメモ tj — 
力ード差込口1に差しておくことで以前のセーブデー 
夕を自動的に□ードします。オートセーブと併用すれ 
ばスムーズにゲームを楽しむことが可能です。 
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幸 V フク S — 箱介 

眹也(大河内眹也) 

天性の美声の持ち主。 

誰も信じない、誰の言5こと 
も取り入れない、そして夢を 
追うことや未来に希望を持 
つことなど考えられなかった 
彼が、リユシフエルの仲間と 
出会うことによって徐々に変 
わつていく •••。そして共に 
夢へのスタートラインに立つ。 


ru^i 1 

^Qa^ tatml 


雪（藤堂雪文) 

能の家元の後継者。 

後継ぎ問題とバンド活動で 
苦悩する。サン太と共にクラ 
イムとい5バンドをやってい 
たが、解体。新バンドのボー 
カルを探していた彼の目の 
前に運命の ボーカル 
『咲也』が現れる。 


躍- !»■ nr !» 



























TOWA (佐久間和斗) 


高校を中退し、バンドに夢をかけてい 
た彼は、ルーシーメイというノ〈ンドでデ 
ビュー直前までのぼりつめた。しかし、 
ビジュアル系ロックバンドとしてのデビ 
ューを強いられた彼は、それを断り脱退 
リュシフエルで本当の夢を求めること 

に I ぬ。 咖 W& 

J0 


サン太（永井良彦) 


雪と共にやっていたクライムは 
彼のいざこざで解体してしまった 
彼も雪同様、咲也の美声に惚れ 
ているが、その荒っぽい性格か 
ら咲也とついぶつかってしまう。 


敦郎(桐生敦郎) 


人懐っこくて明るい彼であるが、高校三 
年生の彼は、受験とバンドで心迷わせ 
ている。しかし、咲也同様、仲間と共に 
夢を追つことにする。 
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運命の少女。 

U ュシフェルがメジャーで 
トップを取るために必要 
であった「愛」を咲也に 
与えた少女。作詞家合根 
雪彦として U ュシフェル 
のプロジェクトに参加。 




桐生祐香 


敦郎の姉。 

リユシフエルインディー 

時代を支えたマネージャー 
敦郎のよき理解者であり、 

リユシフエルのメンバーに 

とっても頼れる美しき姉 
御⑺ 






































[i— ザ—サポート USER SUPPORT] 


解説書に従って操作しても正常に動作しない-合、まず以下の点をお確かめください。 

① fe 論が函ない 

參霪源は入っていますか。參テレビの電源の入れ忘れは？ 

② 画面は出るが操作できない 

•コン ト ローラの 接続は正常です か。 

③ データをセーブでぎない 

•メモリーカードは正しく接続されていますか。參メモリーカードの空きブロックは十分にありますか。 

④ デ ー タをロー ドできない 

參メモリーカードは正しく接続されていますか。•セーブしたデータはありますか。 

⑤ ロー ドできるが正常な動作をしない 

•セーブデータが壊れてしまった可能性があります。そのデータは削除してください。 


上記以外の理由で正常に動作しない場合は、弊社ユーザーサービス係までご相談ください 

ただ 5ゃぐさま かしつ ちようき しよう はそんとラ しゆうふく ふかのう たいおう 

但し、お客様の過失や、長期の使用による破損等,修復が不可能なものについては、対応しかねます。 
興社では発売から2年を経過した商品については交換または修理できないことがあります。 


と あ 


さき 



お問い合わせ先は 


亍151-8544 

かぶしきがいし 


と3きょ3としぶやくよよぎ 

東京都渋谷区代々木 4-3 1 -8 

がか D 


株式会社エニックス 5 F ユ ー ザ ー サ ー ビス係 


FEL 03-5352-6466 (平日 


00から 17:00) 


へいしゃ ないよう とう と あ いっさい こ ft 

※弊社ではゲームの内容やヒント等についてのお問い合わせには一切お答えしていません。 







し j ： ラじよラ ち皤ラレ r 

使用上のご注意 I 


か.ていよう 



せ_んよラ 


A #し_印 


このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ“ PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いになると、 

き t な匕 こしょラ げんいん みみ左 しん碜い わる えい#ょラ ばあい ぜったい 

機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を写える場合がありますので絶対におやめください。參このディスク 

の表記のある日本国！^仕の“ PlayStation” にのみ 


は [NTSC [j ] マークあるいは 


たいおラ 


fr い mBm ^ 


FOR SALE AND USE fN JAPAN ONLY 


J： 5 


か u せつ 


S - ん fc い 


対応しています。海外仕様の“ PlayStation” では使用できません。_「解説書」および“ PlayStation” 本体の 

>とりあつかいせつめいし J _&んぜん よ 9えただ レよラほうほう あいよラ 

「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用夭法でご愛用ください。♦このディスクを“ PlayStation” 

t y ば一あ y かなら^ めん， ど いんき3 めんラえ ちゅうおラぶぶんか s 

本体にセットする場合は、必すレーベル面(タイトル等が印刷されている面)を上にしてください。また、中央部分を軽く 


^ c 


き-んて-い 


しゅうりょうご 


ほんたい 


と だ はあ1い 


ほ.んたい 


押し込み、ディスクを安定させてください。_プレイ終了後“ PlayStation” 本体からテ V スクを取り出す場合は、本体の 

^ お かいてんかんぜん t かくにん おこな がいてんち*う ふ 

オープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に i まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れる 

5ず ほんたい こし上う げんいん ぜったい りょうめん 

と、けがをしたりディスクを f 寡っけたり本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。⑩テ V スクは両面とも、 
指疚汚れ、德等をっけないように取り i ってください。またシール fc を員占付したり、鉛筆、ペン奪で文字や絵を書かな 
いでください。春デ< スクが M れた韓はメガネふきのような蘿らかい希で、发爾から? fti に向かって S し身报に i くき取 
ってください。その時、レコード用クリーナーや溶 life は使用しないでください。⑩ひび割れや変形したテ V スク、あるい 

せ7 ち A く f V 夂•と ほ k や*ラ ごさ^どう げんいん ぜった' 1 しよう ちょくしゃにっこう 

は接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。•直射日光のあたる 


場所、暖房機器の近く fe 高温の所には保管しないでください。また、湿责の多い所も避けてください。_ケースやディ 
1 スクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめください。•プレ 

i イ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場 1 ^に保管じ r ください。•お審1の富ったお命り极し、に 

より生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご’ 7 承ください。春“ PlayStation” 本体をスク 
: リーン fe 影：^式のテレビ(プロジェクシヨン•テレビ)には li 対接 fe しないでください。残擦晃薑による画 86 面焼けが军じ 

ることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合があります J 解説書」で確認してください。 


けんこうじより ち*ラい | 

健康上のご注意 


-•プレイする fe は健康のため、 1 B 寺間ごとに約15分のネ木憩を取ってください。⑩疲れている轉や睡眠ネ k の縛はプ 
レイを避けてください。籲プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごくまれに、 
強い光の刺激を受けたり、点 fe を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや Ml の fe 失#の 
崔こす A がいます0こうした ii のぁる芳は、泰が：®ず6命と Si してください。プレイ审の_を蠱 
ていてこのような症状や、めまい•吐き A •疲労感■乗り物酔いに似た症状等をじた場合は、すぐにプレイ 
を中止し、医師の診察を受けてください。 





株式会社エニックス〒151 -8544 東京都渋谷匡代々木 4-31-8 


SLPM 86438 


©新條まゆ/小学館_ JR 企画*テレビ東京 

〔 P1999 UNLIMITED RECORDS— ^ - -- - - 

c'2000 PRODUCE! . EITO^" 一^^^一 一 - 
、良 V PlayStation ” and "DUAL SHOCK^are registered trademarks of Sony Computer Ent 
WARNING ： All rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws 


































C 新條まゆ/小学館 dR 企画•テレビ東京 i 
P 1999 UNLIMITED RECORDS 
C 2000 PRODUCE ! • ENIX 

" PlayStation w and 
" DUALSHOCK " are registered 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc . 

MADE IN JAPAN 

このディスクを権利者の許諾なく貸貸業 
に使用することを禁止します,また、ソフト 
に含まれるプログラム等著作物を無断で 
解析することを禁止します._ 


SLPM 86438 

標準価格¥5,800(税抜) 
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■ IP 


弊社は本ソフトの中古販売に関して、2000年11月23日までは一切許可してお 
りません。2000年11月24日より認めます。 


本ソフトの無断複製 • レンタルは一切許可しておりません。 
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郵便はがき 


お手数ですが 
50円切手を 
貼ってください 


1 5 1-8544 


■ 


■ 


東京都渋谷区代々木 4-31-8 

株式会社エニックス 

5 F ユーザー サービス 

YAIKANPHRASE ■ 醐」係 


フリガナ 

職業又は学年 

お名前 男女 

歳 

こ♦ ㈣ "□□□■□□□口 S () - 


購入店の種類 

1•デパート.スーパー 

2. カメラ•家電専門店 

3. TV ゲーム専門店 

4. おもちゃ店 5•中古店 

6.コンビニエンスストア 
7■その他 （ 


購入日 


年 


月 


日 


いつも買っているゲーム雑誌 （2 誌） 

① ② 


いつも買っているその他の雑誌 （2 誌） 

① ② 


好きなゲーム(ゲーム機名もお書きください•機種問わず） 

①②③ 


よく見る TV 番組 （3 タイトル） 

① ② 


③ 


※インターネットでも、エニックスの最新情報を見ることができます。 
エニックスホームページアドレス http :// www . enix . co.jp 
メールアドレス enix @ marinetor.jp 


ENtX 
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アンケ卜 

このたびは t Fkaikan phrase 堕天使降臨」をお買いあげいただき、 

まことにありがとうございます。' 

今後の参考にさせていただきますので、下記のアンケートにお答えください。 


このゲームを買つたきつかけは何ですか？ 


1.雑誌広告(雑誌名 
2■雑誌の紹介記事を見て(雑誌名 
3■雑誌の評価、人気があつたか3 
5■好きなジャンルだか5 
7_ U ユシフェルのフアンだか5 
B ■その他 （ 


その理由に〇を付けて < ださい ( 
) で見て 

) I 見 I 

4■友達に勧められて 
B_KAIKAN フレーズのファンだか5 

) 


2■このゲームで魅力を感じたところに〇、不満を感 U たところに X を付けて 
<ださい。 

•スト ~ U — •グラフィック •キャラクター •操作性 

• 音楽 • その他 （ ） 

3■このゲー■ムをプレイした感想を教えてください。 


\ 〆 

このゲームを10点満点で評価すると何点ですか？ （ /10) 

4.テレビアニメと原作どち5が好きですか？好きな理由もお教え下さい。 

1■テレビアニメ 2■原作 

理由； 

K 一 

5■あなたが持つているリユシフエルの CD はどれですか？ 

• 堕天使 BLUE • C の微熱 • LIMIT CONTROL • 持つていない 


6■本ソフトの価格についてどう思いますか？ 

1.高い 2•やや高い 3■適正 4.やや安い 5.安い 




高しVやや高いと答えた方はどの様な内容があれば良いと思いましたか？ 



7■ジャンルを問わす、ゲームに起用して欲しいアーティストを教えて下さい。 （3 名) 

✓ S 


B ■プレイステーシヨン2を欲しいと思いますか？ 

1■絶対買う 2■買いたいと思う 3•ちょっと考えてから買う 

4■買うつもりはない 


ご協力ありがと5ございました。 














